
Activités  périscolaire s du m ois d e juin  2015  

Et bien voilà il ne nous reste que ces 2 mardis pour terminer lôann®e scolaire qui a pass® bien 
vite surtout pour les TAP.  
 

 

Mardi 9 juin  2015  
 

Jardinage  :  
 
Aujourdôhui, qu el est le  programme  pour les maternelles ? Travaux manuels   

Oh comme il fait beau, pourquoi ne pas jardiner dans la cour de notre petite école  ? 
Oh oui, oui, super  idée de Maryline PERRAUDIN  !  

 
Quôallons-nous planter  ? Des potimarrons et des courgettes pour permettre à Maryl ine de 
concocter de bons potages que nous dégusterons à la cantine cet hiver.  

 
Maryline nous montre de graines quôelle a fait pousser dans son jardin et qui sont en feuilles 

maintenant  : côest le plant. 
 
 

 
 
 

 
 

 
 



Il faut dans un premier temps travailler la  terre, enlever les mauvaises herbes et les entasser  
dans un sac «  bio  » pour les déchets verts, ratisser  et aérer la terre avec des petites gri ff es.  

 

 
 

A lôaide dôun plantoir, nous faisons des trous dans la terre pour y déposer du terreau afin de 
la nourrir et de lui «  donner des forces  ».  
Nous posons notre plant dans ce trou et nous le rebouchons avec de la terre, côest dr¹lement 

rigolo  mais il faut se salir les mains.  
 

 
 



Nous sommes fiers de montrer nos plantations à Maryline GAUDRY.  
Maintenant il faut arroser mais pas nos pieds, nous devons faire attention  

 

 
 

 
Et bien notre tâche est terminée, nous rangeons notre matériel et nous avons bien mérité 
notre go¾ter. Côest dur de travailler la terre !  

 
Il nôy a plus quô¨ attendre en esp®rant que dame ç nature  » fera le reste avec la pluie et le 

soleil  pour que notre récolte soit abondante.  
 
 

 
 

 

 

 

 



Pétanque  :   
 
Quel honneur pour nous les primaires de jouer à la pétanque avec le Président du club local, 
Bruno KHELF . 

Nous nous rendons au stade accompagnés de Bruno, de Stéphane COURTOIS , dô Armand 
BLANCHOT et  dôOlivier FRESLON qui fera office de photographe.  

 
Tout dôabord Bruno nous explique les r¯gles de jeu, ce que signifie doublette, triplette, que la 
partie se joue en  13 points. Nous lô®coutons attentivement car dans quelques instants nous 

allons pratiquer.  
 

 
 



Ce qui est imp®ratif côest de lancer le ç cochonnet  »ou but entre 6 m et 10 m du cercle où le 
joueur se trouve. Dure t©che pour celui dôentre nous qui est le 1er  à jouer.  

 
 

 
 


